[image: image1.jpg]




INVOCADORES DIMENSIONAIS
O que são?

Usuários da magia proibida das dimensões, invocando diferentes efeitos e monstros para o campo de batalha. Invocadores Dimensionais possuem uma reputação bastante elevada nos reinos, e são conhecidos praticamente no mundo todo. Eles utilizam de cartas para convocar as criaturas ou efeitos, seja para si mesmo ou para os aliados.

Como tornar-se um. (Requisitos Mínimos)

Deve-se ter alinhamento escuro, mas não necessariamente de maneira exagerada. No entanto, não pode alinhar-se à luz mais do que as trevas. É necessário, também, que o aprendiz tenha força de vontade nos treinamentos mentais.

Origem

A origem dos Invocadores Dimensionais vem de eras distantes, quando o primeiro praticante de magia negra existente passou a pesquisar sobre os caminhos básicos da magia. Ele descobriu a magia divina, magia arcana e seus derivados, assim como a magia elemental logo em seguida. Em todos esses caminhos, ele também descobriu a magia que era ignorada pela existência, a magia dimensional, que por sua vez mostrava um poder bastante elevado. Através da magia dimensional, ele conseguia fazer qualquer coisa, como invocar através de seu cajado efeitos de outras dimensões e até mesmo lacaios que lhe obedeciam. Embora soubesse que, somente ele seria capaz de invocá-los através do cajado por possuir grande poder, ele resolveu conjurar dois efeitos; a linhagem de seus filhos, agora, teriam conhecimento da magia, e seria possível conjurá-la através de cartas especiais imbuídas de grande poder. Por isso Invocadores Dimensionais possuem tanto respeito, além de grande poder, eles também tem como ancestral o primeiro mago existente.

Habilidades Passivas

Void Deck of Cards – Todos os praticantes da Invocação Dimensional possuem um deck de cartas negras. Não há como contar quantas cartas existem ali, em suas mãos ou flutuando envolta do praticante, mas existem cartas repetidas e  o invocador sempre reconhece cada uma, sem nem mesmo olhá-las.

Blue Flames – Ao invocar e utilizar uma de suas cartas, destacando-a das demais, a carta é incendiada em chamas azuladas e retorna para o baralho, mesclando-se à multidão de cartas.

Mental Velocity – Invocadores Dimensionais experientes conseguem invocar através da mente suas cartas, e ativá-las. No entanto, ainda podem destacá-la do baralho, se desejar.

Habilidades Ativas Ofensivas

Invocação Dimensional Ofensiva; Ceifeiro Egipicio.

‘’Eis que emergiu-se das areias uma espécie de lobisomem coberto por retalhos. Em suas costas existia uma enorme cruz, e ele representava a fúria dos faraós e deuses esquecidos.’’

O Ceifeito emerge-se do solo, sobre o comando único do invocador. O Ceifeiro é um lacaio extremamente poderoso, e possui a altura de uma pessoa comum, exceto por suas habilidades. Ele possui uma grande velocidade de movimento, uma grande força, e seu ataque final é o ‘’Justiça Divina’’, aonde ele finca a cruz contra o solo e todas as criaturas – aliados, se encaixam – no raio de trinta metros cônicos são ceifados, ignorando sua resistência e colhendo sua alma instantaneamente – após a morte.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Arauto da Luz Cristina

‘’Seu pouso dos céus foi tão suave quanto observar uma queda d’agua de cem metros. Cristina estremece todo o solo, atordoando todos os adversários com sua fúria impetuosa.’’

Cristina é uma Anja de um plano desconhecido, que é constantemente atacado por viajantes planares. Cristina convoca magia Divina para proteger seu invocador. Ela possui uma armadura resistente, além de uma pele quase impenetrável. Consegue voar e pode facilmente atingir a velocidade do som. As magias de Cristina são capazes de curar os ferimentos dos aliados e do próprio invocador, além de criar escudos mágicos que absorvem o dano e convertem estes em cura. Sua habilidade mais forte chama-se ‘’Vingança Divina’’, na qual ela é capaz de convocar chamas sagradas envolta de si, aliados e invocador, que avançam para todos os lados e impedem criaturas de alinhamento das trevas de se aproximar, ou terá a alma queimada pelas chamas.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Desvabrador das Trevas

‘’A impressão que dava, era que seu corpo não estava completamente materializado. Ele era como um esqueleto com chifres, e mantos negros semelhantes o da morte, possuía seis braços e suas respectivas mãos, e carregava em uma delas uma fraca luz esverdeada, dentro de um lampião.’’

Sua origem é desconhecida. No entanto a utilidade dessa invocação é de longe notável. O Desvabrador é capaz de convocar os mortos, desde os mais simples como mortos-vivos, à espectros e vampiros. Qualquer morto vivo, está em sua margem de invocação. Ele é imune a ataques físicos, apenas ataques de longo alcance e magias são capazes de detê-lo, e sua habilidade principal é a ‘’Corromper Solo’’, aonde ele corrompe todo o solo no raio de vinte metros cônicos impossibilitando o inimigo de se mover enquanto se manter no circulo.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Inferno Humano.

‘’Do solo, às mãos gigantes de ergueram, possuíam dedos, como as mãos humanas. Mas eram realmente gigantescas, se igualavam a arvores. Eis então que todas as incontáveis mãos se moveram contra o solo, e fizeram-no estremecer.’’

Essa invocação cria mãos e braços gigantescos do tamanho de arvores, que possuem uma força definida virtualmente como – quase – infinita. São capazes de esmagar qualquer coisa, quando agarram-na, é impossível se soltar. A habilidade mais forte é a ‘’Vai uma mãozinha aí?’’ comicamente falando, aonde todas as mãos batem ao mesmo tempo contra o solo, destruindo-o completamente e atordoando por seis segundos o adversário.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Chamas Negras

‘’Ele não possuía forma física, era metafísico, e tinha o nome de um homem em sua personificação. Mas, manifestava-se como uma chama, a chama do plano do inferno. Através dessa, o Invocador poderia dar formas e até mesmo vida.’’

Ao invocar as Chamas Negras, o usuário possui controle total sobre elas. As chamas negras são infinitas, elas podem recobrir o mundo, mas isso demoraria anos. Ao se estender, ela pode se transformar em qualquer coisa, e o invocador é imune a elas. Em contato com outras pessoas, rapidamente as chamas negras consomem não só o físico como o espiritual do adversário, matando em poucos instantes.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Kelzud, o Guardião do Tempo

‘’Tudo tornou-se lento. As pessoas moviam-se de maneira inesperada, como se seus passos estivessem em câmera lenta. Aos céus, pairando sobre todos, via-se a criatura animalesca, assemelhando-se a um homem-peixe.’’

Kelzud é uma criatura animalesca, grostesca e desconhecida que habita os planos superiores conhecidos por abrigar seres de grande poder. Kelzud trás uma lança elétrica em sua destra, possui todos os atributos físicos ampliados, consegue voar, tornar-se invisível por alguns segundos e em sua presença, todas as criaturas com a exceção do invocador tem sua velocidade de movimento reduzida à metade. O ataque mais forte de Kelzud chama-se ‘’Vasculhando o espaço/tempo’’, aonde Kelzud ergue os palmos das mãos para os céus e surgem relógios desta. Em um local – geralmente escolhido pelo invocador, Kelzud cria uma espécie de ‘’x’’ no chão, e tudo que permanecer 1 segundo e meio sobre o x tem sua existência eliminada da linha temporal, deixando de existir. Kelzud torna o tecido temporal resistente em sua presença também, impossibilitando alterações no espaço, como teletransportes.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Espírito Primordial do Fogo

‘’As lendas diziam que as primeiras chamas foram as criadoras de todas as outras. Essas lendas são verdadeiras.

O Espírito Primordial do Fogo é uma evocação dos planos fogosos. O Fogo Primordial foi a primeira chama, a essência de toda a existência do fogo. Ele se manifesta como uma humanóide de armadura, escudo e lança, mas não possui pernas, é como se flutuasse. Retalhos recobrem seu corpo como uma múmia, mas ainda sim é possível ver as chamas queimando lá dentro. O Espírito é capaz de moldar as chamas que possuem uma alta temperatura da maneira que desejar, além de poder voar e possuir padrões físicos pouco mais evoluídos. Sua armadura é indestrutível e não há maneiras de matá-lo, visto que não possui corpo ou manifestação completamente sólida. Apenas o Espírito Primordial da água pode apagá-lo, água comum não é capaz de fazê-lo. Se tudo isso não basta-se, a habilidade principal do Espírito Primordial é a de superaquecer o ambiente ao ponto de gerar chamas intensas sobre o corpo do adversário.
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Invocação Dimensional Ofensiva - Loveli, o Gato dos Mortos. 

‘Hologramas surgiram, não eram mentiras, eram imagens de um passado muito distante. Eram cerca de centenas de hologramas, todas mostravam imagens verdadeiras que ocorreram no passado, era lindo, mas ao mesmo tempo assustador, uma vez que cada holograma apresentava a morte de uma pessoa. Logo em seguida um clima mórbido tomou local, assim, no centro dos hologramas se via um Gato preto, cuja presença seria maligna. ’’

Diante a presença de Loveli, o maior medo ou lembrança tornasse realidade. O que você mais teme ou abomina irá surgir a sua frente e o assombrará, até então, vê-lo morto. Os únicos meios de ‘’afastar’’ as criaturas é superando o medo, mas isso não significa que Loveli não trará novos meios em forma de criaturas. O poder mais forte de Loveli é ‘’Insanidade’’, um poder no qual aqueles cujo olharem para Loveli irão enxergar uma criatura assustadora, ao mesmo tempo serão tomados pelo terror, até então ficarem loucos. Não existem imunidades para ‘’Insanidade’’, se alguém olhar para Loveli, esse alguém ficará louco. No entanto, após ativado este poder dura poucos segundos. Loveli fica localizado no centro dos hologramas, mas se você se aproximar, ele irá desaparecer e surgir em outro local, independente de quantas vezes você se aproximar. Nunca ninguém conseguiu se aproximar ou tocar em Loveli, nem mesmo o Invocador.
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Invocação Dimensional Ofensiva; Deus Pagão Esquecido

‘’Aquele gigantesco ser que encontrava-se atrás do Invocador possuía uma posição diferente, estranha e intrigante.’’

O Deus Pagão Esquecido é uma meia-entidade extremamente poderosa, que vivenciou períodos de reinados em um dos reinos flutuantes mais famosos. Eis então que a guerra se aproximou, e todo o seu povo foi destruído. Desde então, a existência do deus foi completamente esquecida, e agora ele serve de bom grado aqueles que ainda necessitam de sua ajuda. Ele é praticamente imune a ataques de qualquer fonte, mas ele também não ataca diretamente os adversários, mas concede a todos os aliados do invocador e ao invocador imunidade/ invulnerabilidade à ataques físicos.
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Invocação Dimensional Ofensiva – Touk, o Titã da Terra. 

‘’No passado, durante a guerra entre os Titãs e os Deuses de baixo nível, uma criatura evitou a guerra e foi considerado um Titã traidor. Não ligando para isso, o Titã se ocultou no solo e adormeceu, para que um dia pudesse seguir uma causa no qual o deixaria animado. ‘’

Touk é um ser que vive dos os primórdios da vida Titã, então, o mesmo é indestrutível. Se as rochas que formam seu corpo forem arranhadas, elas em menos de um segundo voltarão ao normal. Embora lento, cada golpe de Touk possui um dano absurdo, assim, aqueles que estiveram 100 metros ao redor são afetados por ondas sonoras, pedregulhos, ar ou entre outras coisas. Touk possui uma habilidade no qual ele força a gravidade, puxando todos para o solo e assim esmagando-os. A habilidade dura horas, então, quando ativada é impossível se aproximarem de Touk.
‘
’Ele se levantou da Terra, era gigante, tinha mais de 150 metros, então, eu fui esmagado...’’
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Habilidades Defensivas

Invocação Dimensional Defensiva; Alma Negra

Essa habilidade convoca a resistência negra presente nos planos sombrios, de maneira que a estrutura corporal do Invocador Dimensional torna-se mais resistente, concedendo quase uma invulnerabilidade à danos.

Invocação Dimensional Defensiva; Campo de Repulsão

Ao convocar essa habilidade, a negatividade cria um campo tangível entorno do Invocador, e toda criatura que aproximar-se deste é repelida por uma força invisível e incomum. Assim, por dois turnos, nada pode penetrar a defesa.
Habilidades de Suporte

Invocação Dimensional de Suporte; Talentos Físicos

Conjurando essa habilidade, o invocador é capaz de ampliar as capacidades físicas de um monstro ou de si mesmo. O tipo de talento físico e o nível é escolhido pelo invocador, extraindo forças das dimensões e planos inferiores para isso.

Invocação Dimensional de Suporte; Talentos Mentais

Essa habilidade é semelhante a mencionada anteriormente, mas o Invocador é capaz de conceder a um alvo capacidades físicas para ter acesso a outros poderes, como a telecinese. O nível é determinado pelo invocador, extraindo forças das dimensões e planos inferiores para isso.

Invocação Dimensional de Suporte; Coração da Morte

Ao convocar essa habilidade, o Invocador é capaz de dobrar as capacidades, poderes de uma criatura que tenha invocado. Essa habilidade é normalmente utilizada para romper defesas, aumentando a intensidade do ataque.

Invocação Dimensional de Suporte; Cura

Ao invocar os mantras esquecidos, o Invocador é capaz de curar uma criatura invocada de qualquer ferimento, se esse não for fatal. Assim a criatura retorna para combate sem precisar ser invocada.

Invocação Dimensional de Suporte; Bombas Plasmáticas

Ao invocar essa habilidade, as cartas do invocador tornam-se imortais e são capazes de, com o impacto, explodir com a intensidade fatal de uma C4 feita de plasma superaquecido. As cartas são infinitas e agora tornam-se armas.

Invocação Superior de Suporte

Essa é uma habilidade especial, na qual o Invocador faz uma varredura instantânea em todas as dimensões e planos em busca de recursos. Através dessa habilidade, ele pode invocar qualquer coisa simples, desde uma espada a coisas mais inusitadas, como espíritos, moveis, tudo está em seu alcance de invocação.
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