Necroblade
“Necroblades” são uma variação dos espadachins arcanos, que usam uma gama de feitiços e habilidades magicas de cunho necromântico (Altamente destrutivas), junto de uma previa e treinadas habilidades como espadachins para destruir seus inimigos. Eles também comandam hordas de mortos vivos (Não opcional). 
Poderes mágicos 
Espada de sangue: Soulenm pode materializar um viscoso liquido negro em suas espadas. Ao fazer isso, elas se tornam capazes de roubar massivamente, as energias vitais daqueles que cortam e perfuram e transfira-las para ele, tornando-o mais forte fisicamente e enfraquecendo as vítimas. 
Círculo da morte: O feitiço funciona da seguinte maneira quando ativada pelo Soulenm. Num raio de 30 metros, um enorme círculo é formado e dentro desta área, energia necrótica é irradiada sem precedentes, matando qualquer criatura viva e curando mortos vivos através de energia vital roubada.
Chicote de sangue: Esse feitiço permite controlar o próprio sangue e transforma-lo numa verdadeira arma.  Um chicote com quatro metros de altura, forte e resistente como aço, mas também consideravelmente maleável. Ele é capaz de sugar o sangue daqueles que tocar para cura ou fortalecer Soulenm de forma massiva. 
Tentáculos negros: Esse feitiço cria tentáculos negros em qualquer lugar que seja, não importa se é sobre a terra ou o chão comum e isso inclui a agua. Os tentáculos são 4 e possuem uns 2 metros, agarram a primeira criatura num raio de 5 metros com uma força igual a de um vampiro, esmagando-a.
Grito da morte de Banshee: Soulenm é capaz de liberar um mortal grito, alimentado por energia necromântica que quem estiver por perto num raio de 300 metros, terá seus órgãos, vasos sanguíneos e outras partes internas do corpo severamente danificadas, causando severa hemorragia e levando a morte. 
Espíritos vingativos: Soulenm é capaz de Invocar do mundo dos mortos, espíritos sedentos por seres vivos e liberar cerca de 4 no local. Eles procuram pelos inimigos do invocador e uma vez localizados, voam até eles na velocidade de uma bala, causando impactos destrutivos, seguidos de massivas explosões. 
Símbolos da morte: Soulenm possui várias runas escritas sobre o seu corpo, que funcionam como “bombas de energia negativa”. Uma vez ativadas sobre o seu comando (mental), elas liberam uma quantidade enorme de energia necromântica, fazendo com que toda vida num raio de 30 metros envelheça rapidamente e morra. 
Anjo da morte: Mortes e mais mortes.... Nem pode ser contado quantas Soulenm tem em suas costas, e todas elas foram o suficiente para torna-lo reconhecido como um “agente involuntário” dos Deuses da morte. Quando ele mata seus adversários, os mesmos não podem ser ressuscitados por meios sobrenaturais. 
Devorador de almas: Quando um inimigo de Soulenm é derrotado, ele geralmente usa sua habilidade de fazer com que o mesmo não seja ressuscitado. No entanto, também pode escolher devorar a alma dessa criatura e assim, se tornar imune a efeitos que possam atingir sua própria alma, ex: Controle, roubo e destruição espiritual. 
Aura corrosiva: Soulenm pode cria uma massa de vapor que cobre tudo em uma de 50 metros, deixando os inimigos lentos, com a visão turva. Essa massa de vapor também é extremamente ácido, ou seja, qualquer coisa (menos ele) vai rapidamente se dissolvendo até o fatídico fim.
[bookmark: _GoBack]Degeneração: Como uma espécie de vírus que destrói um ser vivo por dentro, essa habilidade permite que Soulenm, ao tocar em alguém, se contamine com uma doença mágica proveniente de seus poderes necromânticos e tenha seu corpo sendo devorado por dentro até a morte.
Malevolência: Caso o corpo de Soulenm seja destruído, ele é capaz de transferir sua alma para o corpo mais próximo, tomando-o a força e o possuindo, mas que só que vai muito mais além disso. Ao toma-lo, faz com que se torne o hospedeiro de seus poderes anteriores e a fisiologia original se torne a de um Dhampir.
Avasculate: Soulenm pode disparar um raio de energia avermelhado em suas vítimas. Esse raio faz com que as veias de toda criatura viva saiam para fora do corpo e se comportem como tentáculos, agarrando e imobilizando tudo e todos perto dela. Esses “tentáculos de sangue” possuem um alcance de até 4 metros. 
Servo da morte: Soulenm possui runas de origem necromântica que dão a ele uma alta resistência e imunidade contra certos efeitos necromânticos. Ataques provenientes de criaturas incorpóreas como espectros, fantasmas e similares não funcionam bem contra ele. Também é imune a efeitos que visem transforma-lo em morto vivo. 
Neve negra: Soulenm pode conjurar nos céus pequenas bolas negras que caem lentamente contra o solo como se fosse neve. Uma vez que atinjam o local que caíram, elas agem similarmente como buracos negros, “engolido” qualquer coisa e então, esmagando e desintegrando dentro delas, levando tudo e a todos a um fim. 

